
 

 

 (๑) ใชกรณีศึกษาการศึกษาปญหา การเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ แกปญหา  

 (๒) การอภิปรายกลุม  

 (๓) ใหนักศึกษาปฏิบัติจริง  

๓.๓) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา  

 ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ เปนตน  

๔ ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  

๔.๑ ) ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความรับผิดชอบ  

 ใหนักศึกษาตองมีสวนชวยเหลือและเอ้ือตอการแกปญหาในกลุมอยางสรางสรรค ไมวาจะเปนผูนําหรือสมาชิกของกลุม สามารถแสดงออกซ่ึงภาวะผูนําในสถานการณที่ไมชัดเจนและตองใชนวัตกรรมใหม ๆ 

ในการแกปญหา  มีความคิดริเริ่มในการวิเคราะหปญหาไดอยางเหมาะสม  บนพื้นฐานของตนเองและของกลุม  มีความ  รับผิดชอบในการเรียนรู  การพัฒนาตนเองและอาชีพอยางตอเน่ือง  ผลการเรียนรูในหัวขอน้ี  

จึงควรชวยใหผูเรียนมีคุณสมบัติตาง ๆ ดังน้ี  

 (๑) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณตาง ๆในกลุมทั้งในบทบาทของผูนํา หรอืในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน  

 (๒) สามารถพึ่งพาตนเอง  มีความรับผิดชอบ  ตระหนักรู  เห็นคุณคา  ดูแลรักษาและสํานึกถึงประโยชนของสวนรวม  

 (๓) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะ ทั้งของตนเองและของกลุม  

 (๔) มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ในการพัฒนาการเรียนรูทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง  เคารพหลักความเสมอภาค  เคารพในสิทธิของคนอ่ืน 

 (๕) มีความตั้งใจดี มีความกระตือรือรนและเจตนาที่ดี ในการอาสาเขารวมแกปญหาชุมชนหรือสังคมและสวนรวมโดยสมัครใจไมมีการบังคับ 

๔.๒ ) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  

 ใชการสอนที่มีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานที่จะตองประสานงานกับผูอ่ืนขามหลักสูตร หรือตองคนควาหาขอมูลจากการสัมภาษณบุคคลอ่ืนหรือผูมีประสบการณ โดยมีความ

คาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังน้ี  

 (๑) สามารถทํางานกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี  

 (๒) มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย  

 (๓) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคกรที่ไปปฏิบัติงานไดเปนอยางดี  

 (๔) มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูรวมงานในองคกรและกับบุคคลทั่วไป  

 (๕) มีภาวะผูนํา 

๔.๓ ) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  

 ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา ในการนําเสนอรายงานกลุมในชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ และความครบถวน ชัดเจน ตรงประเด็นของ

ขอมูล  



 

 

๕ ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

๕.๑ ) ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี สารสนเทศ  

 กําหนดใหสามารถศึกษา และทําความเขาใจในประเด็นปญหา  สามารถเลือก และประยุกตใชเทคนิคทางสถิติ  หรือคณิตศาสตรที่เก่ียวของ อยางเหมาะสม ในการศึกษาคนควาและเสนอแนะแนวทางในการ

แกไขปญหา การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการเก็บรวบรวมขอมูล ประมวลผล  แปลความหมาย และนําเสนอขอมูล สารสนเทศอยางสมํ่าเสมอ  สามารถส่ือสารไดอยางมีประสิทธิภาพ  ทั้งในการพูด การเขียน  

สามารถเลือกใชรูปแบบของการนําเสนอที่เหมาะสมสําหรับกลุมบุคคลที่แตกตางกันได  ดังน้ัน  ผูเรียนจึงควรมีคุณลักษณะ ดังน้ี  

 (๑) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตร หรือการแสดง สถิติประยุกตตอปญหาที่เก่ียวของอยางสรางสรรค  

 (๒) สามารถส่ือสารทั้งปากเปลาและการเขียนอยางมีประสิทธิภาพ และสามารถเลือกใชรูปแบบ ของส่ือ และการนําเสนออยางเหมาะสม  

 (๓) ใชเทคโนโลยีสาร สนเทศในการส่ือสาร สืบคน รวบรวม วิเคราะห และ นําเสนอขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ และ ใชขอมูลอยางรูเทาทัน 

 (๔) มีทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข และการใชเทคนิคทางคณิตศาสตร และ สถิต ิ

 (๕) สามารถเลือกใชรูปแบบของการ นําเสนอที่เหมาะสมกับกลุมบุคคลที่ แตกตางกันได  

๕.๒ ) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะหสถานการณจําลอง และ สถานการณเสมือนจริง และนําเสนอการแกปญหาที่เหมาะสม  รวมทั้ง  ใหไดเรียนรูเทคนิคการประยุกตเทคโนโลยี

สารสนเทศในหลากหลายสถานการณ  

๕.๓ ) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และ การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 (๑) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือคณิตศาสตรและสถิติที่เก่ียวของ  

 (๒) ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถงึขอจํากัดเหตุผลในการเลือกใชเครื่องมือตาง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ที่มีการนําเสนอตอชั้นเรียน  

 (๓) ในระหวางการสอน อาจใหนักศึกษาแกปญหา วิเคราะหประสิทธิภาพของวิธี แกปญหา และใหนําเสนอแนวคิดของการแกปญหา ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ ในชั้นเรียน โดยอาจมีการวิจารณในเชิง

วิชาการระหวางอาจารยและกลุมนักศึกษา  

 

 

 

 

 

 

รายวิชา คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร และการ



 

 

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

๐๐๑๑๐๒ 

001102 

การเมืองและการปกครองไทย 

Thai Politics and Public 

Administration  

   ๐    ๐ ๐ ๐   ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐   

๐๐๑๑๐๖ 

001106 

เศรษฐกิจพอเพียงและการประยุกตใช

งาน 

Sufficient Economic and 

Applications 

  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐   ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐   

๐๐๑๑๐๗

001107 

กฎหมายในชีวิตประจําวัน 

Law in Day Life 
 ๐ ๐   ๐  ๐  ๐ ๐    ๐ ๐  ๐ ๐  ๐  ๐ ๐  

๐๐๑๑๐๘ 

001108 

เศรษฐกิจ กฎหมายและการเมือง 

Economy,  Law, and Politics 

 ๐  ๐    ๐  ๐ ๐  ๐  ๐   ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐ 

๐๐๑๑๐๙ 

001109 

การเสริมสรางคุณภาพชีวิต บุคลิกภาพ 

และภาวะผูนํา 

Leadership, Personality,  and Life 

Quality Development 

   ๐   ๐  ๐ ๐  ๐  ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐   

๐๐๑๑๑๑ 

001111 

การเมืองการปกครองอาเซียน    

Politics  of  ASEAN 

  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

 

 

 

 

 

รายวิชา คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร และการ



 

 

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

๐๐๑๑๑๒ 

001112 

อาเซียนกับการเมืองการปกครองของ

ไทย    

ASEAN with Thai Politics  

  ๐ ๐   ๐   ๐ ๐  ๐ ๐   ๐ ๐  ๐ ๐  ๐   

๐๐๑๑๑๓ 

001113 

สังคมขาวสาร 

Information Society 

   ๐   ๐  ๐ ๐  ๐  ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐   

๐๐๑๑๑๔ 

001114 

สังคมไทยในบริบทโลก 

Thai Society in Global Context 
  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๑๑๑๕ 

001115 

ประสบการณจากการสตารทอัพและ

การเปนผูประกอบการธุรกิจ 

Startup and Entepreneurship 

Experiences 

 ๐  ๐    ๐  ๐ ๐  ๐  ๐   ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐ 

๐๐๑๑๑๖ 

001116 

แนวคิดการประกอบการในยุค

เศรษฐกิจดิจิทัล 

Entrepreneurship in Digital 

Economy 

 ๐  ๐    ๐  ๐ ๐  ๐  ๐   ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐ 

๐๐๑๑๑๗ 

001117 

ศิลปะการทํางานตางวัฒนธรรม 

Art of Working with Foreigners 

   ๐   ๐  ๐ ๐  ๐  ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐   

 

 

 

 

 

รายวิชา คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร และการ



 

 

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

๐๐๑๑๑๘ 

001118 

โลกในศตวรรษที่ ๒๑ 

World in 21st Century 

 ๐  ๐    ๐  ๐ ๐  ๐  ๐   ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐ 

๐๐๒๑๐๑ 

002101 

มนุษยกับสังคม 

Man and Society 

 ๐  ๐ ๐    ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ 

๐๐๒๑๐๒ 

002102 

จิตวิทยาทั่วไป 

General Psychology 

 ๐  ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐   ๐  ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ 

๐๐๒๑๐๘ 

002108 

ทักษะการศึกษาและการวิจัย 

Study and Research Skills 

๐   ๐  ๐   ๐ ๐  ๐  ๐   ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐  

๐๐๒๑๐๙ 

002109 

ปรัชญาและตรรกศาสตร  

Philosophy and Logic 
 ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐    ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐  ๐ 

๐๐๒๑๑๐ 

002110 

อารยธรรม วัฒนธรรมและดนตรีไทย 

Thai Civilization, Culture and 

Music  

  ๐ ๐ ๐    ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐  ๐ 

๐๐๒๑๑๑ 

002111 

พุทธศาสตรเพื่อความเปนมนุษยที่

สมบูรณ  

Buddhism for Perfect Human 

Being 

  ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐   ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ 

๐๐๒๑๑๒ 

002112 

จริยศาสตร 

Ethics 
 ๐  ๐ ๐    ๐ ๐    ๐ ๐    ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ 

 
 
 

รายวิชา คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร และการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 



 

 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

๐๐๒๑๑๓ 

002113 

อารยธรรมอาเซียนศึกษา    

Civilization  Asean Studies  

  ๐ ๐  ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๒๑๑๔ 

002114 

ภูมิปญญาทองถิ่นศึกษา 

 Local Wisdom Study 
  ๐ ๐  ๐ ๐   ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๒๑๑๕ 

002115 

มนุษยกับการใชเหตุผล 

Man and Reasoning 

 ๐  ๐ ๐    ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ 

๐๐๓๑๐๑ 

003101 

ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร 

Thai for Communication 
  ๐ ๐ ๐    ๐ ๐    ๐ ๐    ๐ ๐ ๐ ๐ ๐   

๐๐๓๑๐๒ 

003102 

ภาษาอังกฤษ ๑ 

English I 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๓๑๐๓ 

003103 

ภาษาอังกฤษ ๒ 

English II 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๓๑๐๔ 

003103 

ภาษาอังกฤษ ๓ 

English III 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๓๑๐๖ 

003106 

ภาษาอาเซียนเพื่อการส่ือสาร   

ASEAN  Language  for  

Communication 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

 

 

 

 

 

รายวิชา คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร และการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 



 

 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

๐๐๓๑๐๗ 

003107 

ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 

English for Information and 

Communication Technology 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๓๓๐๖ 

003306 

ภาษาอังกฤษกับการกาวสูประชาคม

อาเซียน 

English Languages for ASEAN 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐  

๐๐๔๑๐๑ 

 

สถิติพื้นฐาน 

Basic Statistics ๑ 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ 

๐๐๔๑๐๒ 

 

มนุษยกับสภาพแวดลอม 

Man and Environment 

   ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐    ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ 

๐๐๔๑๐๓ 

 

คณิตศาสตรพื้นฐาน 

Basic Mathematics 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ 

๐๐๔๑๐๔ 

 

คณิตศาสตร 

Mathematics 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ 

๐๐๔๑๐๕ 

 

แคลคูลัสประยุกตสําหรับธุรกิจ 

Applied Calculus  for Business 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ 

๐๐๔๑๑๔ ระบบคอมพิวเตอร 

Computer  systems 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ 

 
 
   

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร และการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 



 

 

๐๐๔๑๑๖ 

004116 

ชีวิตกับความยั่งยืน 

Life and Sustainability 
   ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐    ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ 

๐๐๔๑๑๗ 

004117 

โลกแหงเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

World of Technology & 

Innovations 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ 

 



 

 

ผลการเรียนรูในตารางมีความหมาย ดังน้ี 

 

คุณธรรมและจริยธรรม  

(1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

 (2( มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

 (3( มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

 (4( เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 

 (5( เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

 (6( สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 

 (7( มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

 

 ความรู 

 (1( มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

 (2( สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกตความรูทักษะ และการใชเครื่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

 (3( สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรใหตรงตามขอกําหนด 

 (4( สามารถติดตามความกาวหนาและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมทั้งการนําไปประยุกต 

 (5( รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 

 (6( มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ เล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และเขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหมๆที่เก่ียวของ 

 (7( มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

 (8( สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรกับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ 

 

  

  

 ทักษะทางปญญา 

 )1( คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

 (2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 



 

 

 (3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

 (4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 

 

 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

 (1) สามารถส่ือสารทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 (2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ทั้งในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

 (3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นทีเ่หมาะสม 

 (4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

 (5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

 (6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

 

 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 (1) มีทักษะในการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร 

 (2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติประยุกตตอปญหาที่เก่ียวของอยางสรางสรรค 

 (3) สามารถส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบของส่ือการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

 (4) สามารถใชสารสนเทศและเทคโนโลยีส่ือสารอยางเหมาะสม 



 

 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๑๑๐๓ 

411103 

โครงสรางแบบไม

ตอเน่ือง 

Discrete Structures 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐    ๐ ๐ 

๔๑๑๑๐๕ 

411105 

แคลคูลัส  

Calculus  

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐    ๐ ๐ 

๔๑๑๑๐๖ 

411106 

สถิติเบื้องตนและทฤษฎี

ความนาจะเปน 

Introductory 

Statistics and 

Probability 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐    ๐ ๐ 

๔๑๒๑๐๑ 

412101 

เทคนิคการสราง

โปรแกรม 

Programming 

Techniques 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๒๐๑ 

412201 

สถาปตยกรรม

คอมพิวเตอรเบื้องตน 

Introduction to 

Computer 

Architecture 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๒๒๐๔ 

412204 

ทฤษฎีการคํานวณ 

Theory of 

Computation 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ 

๔๑๒๒๐๕ 

412205 

หลักการออกแบบ

โปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object Analysis and 

Design 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๒๐๖ 

412206 

ระบบปฏิบัติการ 

Operating Systems 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๒๐๗ 

412207 

พื้นฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

Information 

Technology 

Fundamentals 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๓๐๑ 

412301 

ระบบฐานขอมูล 

Database Systems 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๓๐๔ 

412304 

การวิเคราะหและ

ออกแบบระบบ 

System Analysis and 

Design 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๒๓๐๗ 

412307 

โครงสรางขอมูลและ

อัลกอริทึม 

Data Structures and 

Algorithms 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๓๐๘ 

412308 

เครือขายและการส่ือสาร

ขอมูล 

Network & Data 

Communications 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๔๐๑ 

412401 

ปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๒๔๐๒ 

412402 

จริยธรรมทางดาน

คอมพิวเตอร 

Computer Ethics 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐   

๔๑๒๔๐๓ 

412403 

สัมมนาคอมพิวเตอร 

Seminar in 

Computer Science 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐  ๐ 

๔๑๒๔๐๔ 

412404 

โครงงานคอมพิวเตอร ๑ 

Senior Project I 
 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐   

๔๑๒๔๐๕

412405 

โครงงานคอมพิวเตอร ๒ 

Senior Project II 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐   

 



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๓๒๐๑ 

413201 

การออกแบบเว็บ 

Web Design 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๒๐๒ 

413202 

การโปรแกรมเว็บ 

Web Programming 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๒๐๓ 

413203 

ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

Electronic Business 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๐๑ 

413301 

เครื่องมือในการพัฒนา

เว็บแอปพลิเคชั่น 

Webware 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๐๒ 

413302 

การพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตบนอุปกรณ

เคล่ือนที่ 

Mobile Application 

Development 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๐๓ 

413303 

อีเลิรนน่ิง 

E-Learning 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐   

๔๑๓๓๐๔ 

413304 

เอกซเอ็มแอลและการ

ประยุกต 

XML and 

Applications 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๓๓๐๕ 

413305 

เทคโนโลยีการบริการ

เว็บ 

Web Services 

Technology 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๐๖ 

413306 

การวิจัยดําเนินการ 

Operations Research 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ 

๔๑๓๓๐๗ 

413307 

ระบบสารสนเทศเพื่อ

การจัดการ 

Management 

Information Systems 

 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ 

๔๑๓๓๐๙ 

413309 

ความม่ันคงของ

สารสนเทศและการใช

คอมพิวเตอร 

Information and 

Computer Security 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๑๑ 

413311 

ปฏิสัมพันธระหวางผูใช

กับคอมพิวเตอร 

Human Computer 

Interaction 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

 



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๓๓๑๓ 

413313 

เทคโนโลยีพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส 

E-Commerce 

Technology 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๑๗ 

413317 

การพัฒนาส่ือดิจิตัล

สําหรับการเรียนรูภาษา

อาเซียน 

Digital Media for 

Learning ASEAN 

Languages 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๑๘ 

 

413318 

การดําเนินธุรกิจพาณิชย

อิเล็กทรอนิกสในกลุม

ประเทศอาเซียน 

E-Commerce in 

ASEAN Countries 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐   ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๒๐ 

413320 

จริยธรรมและกฎหมาย

อิเล็กทรอนิกสสากล 

Ethics and the Law 

on the Electronic 

Frontier 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ 

 



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๓๓๒๓

413323 

ประเด็นทางสังคมและ

วิชาชีพทางดาน

คอมพิวเตอร 

Social and 

Professional Issues in 

Computer 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ 

๔๑๓๓๒๔

413324 

ระบบคลังขอมูลและ 

ระบบเหมืองขอมูล 

Data Warehouses 

and Data Mining 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๒๗

413327 

ภาษาอังกฤษสําหรับการ

ใชงานคอมพิวเตอร 

English for 

Computing 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ 

๔๑๓๓๒๙

413329 

การออกแบบเว็บไซต

แบบ responsive 

Responsive Web 

Design 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๓๓๓๐

413330 

โปรแกรมประยุกตระบบ

สํานักงานอัตโนมัติ 

Application Programs 

in Office Automation 

System 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๓๑

413331 

ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

Electronic Business 

๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๓๓๒

413332 

การโปรแกรมแบบวิชวล 

Visual Programming 
 ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๔๐๑ 

413401 

ระบบผูเชี่ยวชาญ 

Expert Systems 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๔๐๒ 

413402 

การสรางภาพเคล่ือนไหว

ดวยคอมพิวเตอร 

Computer Animation 

๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๔๐๕ 

413405 

หัวขอพิเศษทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร 

Special Topics in 

Computer Science 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  ๐  ๐ 



 

 

รายวิชา 
คุณธรรมและจริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๔๑๓๔๐๘ 

413408 

หลักการทํางานของ

เทคโนโลยีเกิดใหม 

Emerging 

Technology 

Principles 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๔๑๓๔๐๙ 

413409 

ระบบทํางานแบบทันที

และระบบฝงตัว 

Real-time and 

Embedded Systems 

๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐ ๐  ๐ ๐ ๐  ๐ ๐  

๑๐๔๕๐๐ 

104500 

สหกิจศึกษา 

Co-operative 

Education 

 

                             

 



 

 

หมวดท่ี ๕.     หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

๑. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

 การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยภาคกลางวาดวย การศึกษาระบบหนวยกิตขั้น

ปริญญาบัณฑิต  (ภาคผนวก ค) 

 

๒. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

 

 ๒.๑ การทวนสอบขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

 การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชาทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ มี

คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน มีการประเมินขอสอบโดยผูทรงคุณวุฒิภายนอก  

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐาน

ผลการเรียนรูและรายงานผล 

 

 ๒.๒ การทวนสอบหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

 การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการทําวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบ

อาชีพของบัณฑิต ที่ทําอยางตอเน่ืองและนําผลวิจัยที่ไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบ

ครบวงจร   

 

๓. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 นักศึกษาจะสําเร็จการศึกษาไดรับปริญญาตรี  ตองศึกษาครบตามจํานวนหนวยกิตที่กําหนดไวใน 

หลักสูตร  และสอบไลไดแตมระดับคะแนนเฉล่ียสะสมตั้งแต ๒.๐๐ ขึ้นไป 

 

หมวดท่ี ๖.   การพัฒนาคณาจารย 

 

๑.  การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

 (๑) มีการปฐมนิเทศแนะแนวอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของมหาวิทยาลัย 

 (๒) สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการสอนและการวิจัยอยางตอเน่ือง 

การสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการ 

๒. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

          ๒.๑ การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล 

 จัดอบรมเพื่อเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

๒.๒ การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่นๆ 

  (๑) สงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชน 

 (๒) สงเสริมการทําผลงานทางวิชาการในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

  (๓) สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมเปนหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมี

 ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  


